
Hintergrund

Anwerbung

Der Weg nach Raif

Die Jagd

Jagdzeit
1-4 5-8 9-12 13-16 17-20

Loandao
KÖR: 6 AGI: 7 GEI: 7

ST: 0 BE: 1 VE: 2

HÄ: 1 GE: 4 AU: 3

17 7+2 8 4,5 6 12

Nahkampfwaffen GA Waffeneig.

Fernkampfwaffen GA

Panzerung Typ

Ausrüstung

Waffeneig.

Frostwurm

KÖR: 8 AGI: 6 GEI: 1

ST: 3 BE: 2 VE: 0

HÄ: 3 GE: 0 AU: 0

11 11+2 8 4 11 -

Nahkampfwaffen GA Waffeneig.

Panzerung Typ

Beute



Die Chargo-Höhle:
1 Hexfeld = 1 Meter

1-Eingang

2-südliche Kaverne

3-nördliche Kaverne

4-nordöstliche Kaverne

Das Finale

Brüchiges Eis




