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AUSRÜSTUNG WO BESONDERES KRÄUTER,TRÄNKE, ARTEFAKTE EFFEKT

STECKBRIEF

GESCHLECHT GEBURTSORT

GEBURTSTAG ALTER

GRÖSSE GEWICHT
TALENT RANG EFFEKT HAARFARBE AUGENFARBE

BESONDERES

SPRACHEN

SCHRIFTZEICHEN

BEUTE & VERMÖGEN

1 GOLD = 10 SILBER = 100 KUPFER

LP-VERWALTUNG START/MAX GESTEIGERT BESONDERES GESAMT

STÄRKE / + ST (        LP)  ST GOLD SILBER KUPFER

HÄRTE / + HÄ (        LP)  HÄ

BEWEGUNG / + BE (        LP)  BE NSC-BEGLEITER

GESCHICK / + GE (        LP)  GE KÖR: AGI: GEI:

VERSTAND / + VE (        LP)  VE ST: BE: VE:

AURA / + AU (        LP)  AU HÄ: GE: AU:

LEBENSKRAFT + LK (        LP)  LK

ZUSÄTZLICHE TP + TP (        LP)  

SPRACHE 2 / +    (        LP)  NOTIZEN

Dieses Werk ist ein Fanwerk für Dungeonslayers 4.0. Dungeonslayers © Christian Kennig

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Lizenz: Namensnennung – Nicht-kommerziell Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 – International


	Tabelle1

